14.04-15.04

Rymowanka

Karty pracy strona 41, zadanie 1, stuchamy nagrania 2.10.mp3 i zaznaczamy zwierzgtka, ktore
potrafig wykonaé czynnos¢ na zdjeciu. Odstuchujemy nagranie kilka razy i prébujemy powiedzie¢
rymowanke samodzielnie.

Zadanie 2: zadaniem dzieci jest wystuchanie nagrania 2.13.mp3 i potgczenie rysunkow z cyframi
1—4 zgodnie z kolejnoscig, w jakiej poszczegblne zwierzeta opisane sg w nagraniu; (odpowiedzi:
1c canary, 2d rabbit, 3a fish, 4b hamster).

Cwiczymy zdania, ktore wystgpity w nagraniu: np. méwimy | can (jump), but

| can’t (fly), a dziecko zgaduje, o ktére zwierze chodzi: It’s a (rabbit). Zamieniamy sie rolami.
(jump-skakag, fly-lataé, swim-ptywagé, run-biegac).

Zadanie 3. Dzieci odgadujg tajemnicze stowo czyli nowy wyraz, ktéry pojawit sie w rymowance
(canary) i rysuja kanarka w ramce u gory strony.

16.04

Powtarzanie historyjki.

Pytamy dzieci czy pamietajg historyjke z lekcji 2. Pozwalamy im opowiedzie¢ historyjke, tak jak jg
zapamietaty. Nastepnie zadaniem dzieci jest postuchanie historyjki i uzupetnienie jej wiasciwymi
stowami. Odtwarzamy nagranie 2.14.mp3. Dzieci méwig brakujgce stowa. Zatrzymujemy nagranie
w momencie, w ktérym nalezy powiedzie¢ brakujgce stowo, zeby dzieci zdgzyty poprawnie
wykonac

zdanie (odpowiedzi: pet, mouse, jump, fast, too, Mouse).

Odtwarzamy nagranie ponownie, jesli to konieczne.

Zadanie 2: Wskazujemy dzieci i zwierzeta na ilustracjach w zadaniu 2. Zwracamy uwage dzieci na
przyktad i prosimy, aby powiedziaty, jakg umiejetnosc¢ i jakie zwierze pokazuje dziewczynka. Dzieci
dokaricza zdanie, np. | can (run). I'm a (hamster).

Zadaniem uczniéw jest potgczenie pozostatych postaci ze zwierzetami, ktére nasladujg
(odpowiedzi: 1b, 3c, 4a).



